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9:00 h - 14:00 h
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260 h.
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OBJETIVO GENERAL DEL CURSO

Adquirir los conocimientos de las técnicas de
programacién orientada a objetos,
independientemente del lenguaje utilizado.

REQUISITOS ACCESO

- Ciclo formativo de grado superior o FP I,
preferentemente en la rama de Informdtica.
- Lcdos, Diplomados, BUP, Bachiller o nivel de
conocimientos equivalentes, con conocimientos de
programacion.
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Programa Tedrico - Practico

: Tipos de aplicaciones

:2 Lenguajes y entornos de desarrollo

:: Planteamiento y desarrollo de una aplicacion

: Variables y fipos de datos

: Instrucciones y sentencias de confrol

: Enfrada y salida de datos. Algoritmos.

:: Descomposicion en procedimientos y funciones

) (20h)
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Conceptos bdsicos de POO

Clases y objetos

Propiedades y métodos

Encapsulacién, herencia y polimorfismo
Lenguaije unificado de modelado UML
Diagramas estructurales y de comportamiento

Oh)

: Infroduccién a las BBDD relacionales

:: Diseno de BBDD, relaciones entre tablas
: Lenguaje SQL, consultas de insercion, actualizacion,

eliminacion y seleccion.

:2 SGBD mds habituales

" (60h)

Instalacion y configuracién del SDK y del entorno de
desarrollo

Sintaxis del lenguaje JAVA

Disefio de interfaz de usuario, controles mds comunes
Clases abstractas

Desarrollo de aplicaciones con conexion a BBDD

Programa Tedrico - Practico

(60h)
.2 Introduccion al entorno .NET

2 Sintaxis del lenguaje C Sharp

:: Diseno de interfaz de usuario, controles mds comunes
:¢ Clases abstractas

:: Desarrollo de aplicaciones con conexidon a BBDD

(40h)
. Introduccidn a los dispositivos mdviles y plataforma Android
.2 Instalacion del SDK y configuracién del entorno de desarrollo
: Interfaz de usuario, vistas y layouts
: Paquetes de Java orientados a Android
: Tipos de almacenamiento, SQLITE
: Interaccidon con los sensores

(40h)
:: Planificacion y desarrollo de una aplicacién que ponga
en prdctica los conocimientos adquiridos durante el curso.

(10 h)




